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МФодическо€ пособ!е адресоваво: молодым спеlцlшtстам ДОУl дп
,спользованиrl дидаюrческих иФ в дФком саду на зш и режимяц
моментах, а таме родIrтелям дл !спольюв rl в домдшнпх условш.В яастоящее время изучению проблемы речевоm

исследовательских работ психолоmв, педагоmв,
Исследомтели отмечают, что развитие в дошкольном перtоде творческп

спфобностеЙ. посrcяняое совершенствование р€чеtsых вввыков, ошадение

формировш,е смзной речи, развитие уменяя содержаreльно и лопчяо
стоить вь,сказывзвrе яшяк)тýя одной задач речевого
воспитшш доцlкольlиков,

}о об}сqовлеяо. прежде всею. её соIlиальяоЙ iн9чнмосъю и ролью в
Формированл, личвости. I4яеняо в связяой речи ремизуется основш,
коммун,мтиввм, фуякция языка и речи, Согласно ФГОС ДО|
речевое развитие вшючает владеяие речью как средсФм общенш я
к)льт)ры: обоmurение акlивного сломря: рлвитие свяtной, фшмапчески
правшьной !имоIической и монологичесffой речиl развиrие речевоm
творчествq фоЕематическоло сл}аа] кнItжной кульryрой,
детскоЙ лптераryроЙ, пояимание на слух текстов рsл!чных ха!ров дФскоЙ
литературы, Только специмьяое речевое воспиmние подsодит ребёнка к
оыадению связной речью, которе предсвшя€т собой развёрн}тое

состоящее пз нескольких пред,lожеяпй]
разделёявь,х по Фy8кциоffаjьво-смысловому типу яа описание,
повествоваЕие, рассуждение,

Дт равипя свrзяой речй ребёЕка яеобходимо использоsать ршичяые
словесно-дидактические !гры, проводить оД.

Все словесно- дидаmические игры способств}ют рецlению ошой яз
главяых задач умственяою воспитаяия, а ,именно развrтпю речi дФй:

активиз,руФся словарь, формируется правIrльное
ззукопроизношеI{,е, рав речь, умея!е правильно вырцать
свои мыФи, Задачи мног!х словесно-дrдаюических игр и
чтобы через игру яаг{ить дФЙ составлять самосl!ятсльно расска]ы о
предмегах, яшенпях лрироды , обtцествевной жизffи.



в мfiодическом лособие пDедстаФl

О{ЯОШЬП НалРашениЙ речевою развиrи, дегей и предназяачен дляQормирован}iя и rэкреплеяи,

*.--***""р";"".;";;а;:#* св,зной речи и обtлени,

дrдактическле игры и упражsенб момГ'' 
ПtЕДЛОЖе!НЫе в разработftе

пед,гоmм, сг}дентам доllftольньп ф.плые;оl 
бЫТЬ ПОЛеlНЫ НаЧИНаюlцйi{

_ ^*.i** ^";*; 
. ;;;;"'";:l"T"',*#ji"iЖllXii;,

развитrц реб€яка, Основной вrд деяrелБносги
иIра. в процессе которой,-;;;;;l"ý ;";L,.:HH"1H"-:";

браженttе, дисцилляя

:::::: 
*** """"*". " ;;;;;;#flHl""X;]*lT"il,'-,T"I

:"""r*:"""". процесс о6)чеяля проходи г в достуоной и привлекаrcльнойlUD дФей доUrкольяоrc Borpacтa иФовой форче, 
'l 

счtlтаю, чю дядахтическа,иФа развивае'т р."" ,"."л, "о".r*.. n **
правtiпьное звукопроизно-"",", ;;;;;.;;"'"ИРУеТ 

СЛОВаРЬ, формярует
tsыржать сво, мысли. 

знУо Речь, }теЕи€ правильно

осшвная цgrь мс.одическоm пособ!я_"т:::::Yi|**"",-.,";"";;;#;ffi;ы,* "*"
ди&tктических игр слособстsуfi p"r."no 

"r.ц**п*- лобухдать детей к обшению др}l с другои и номvенпроваяию сюих
- спос16ствоваъ закремению нввыкбречьюi -- *-**9 ЛОЛЬЮВаrrИЯ иницяrтrвяой
_ соверlllенствовдть разrоворtl]4о Dечь:
- оооmцатъ словзрь;

;рryry*," *""", 
",,ескяй 

строй ,rыкч и т,д,,/4rцlктическпе и.ры по праэу с*ит*,
ср€дств обучен,,. 

"' 
;;;;; 

""Ж'": 

ОДНЯМ ш эффеrfiвяейIдD(

r"р.*л.'lп*"lluп""оп*1_,",;;;";; ЛОЦЦОЛЬЯых образовательнц

_,_,,.Дядчч€ская_ 
ифа выступает и как средсlво вс€сторояfi€m вослtfт lилличносrи ребеяка, йна{омлениеребггс цвеmм. фрм*. ;**;;;;позволило создать систему д}цактrвесюrх иm

воспггая{ю ((какоm цвега ;;;*";Ч;", " ЛРа'КНСНий по ссясорному

"*-- *.-,. "ч,,.""";ffi;J; ;:ffff#жffi;:-жЖ



речи, словарr, звукопропзяоlцения, развит!я связной реч, - по комм}ъикацrи
и соlцlдrзаци, ((Km позвал?>, <Куда что положить), <Помогите, доктор|),
<Какой? Км? Какое?,).

ознакомление обществеяной мзни! с пр€дмфrым
окр}хеняем] прпродой позволпло созданяю д!даmических игр нд познш!е
((Что в коробке?,, (Добра, хозяюшкФ), (Покцем мишке ушок пр,роды,,
<Найд! тцой же листок)). Для дегей старшею возраста чаще обираю иrры, в
которьп деги )лlатся смзво и лоследоваЕльяо
выра]rтельяо рассказывать, Роль ведуцего в ифц чаще пор)л{аю кому_лrбо
,з riас:гв)Фщих, по более самосто!тель!ы в выборе дrцаflическпх игр,
оршизаци! обст lовки! подборе партsеров по игре. В процессе объrсяенrя
правш 

'гры, 
оценяваяия отвфов я высказывзний сreрстнrков деп rlатся

употреблять в речи сложяые преlLложеняя] пользоватБся прямоЙ и tосвенной
речью. Словесяые иФы как <Зооларю), <}го правда ,ли яФ?r, <сосmвь
описаяио, <ПридfuаЙ )чат деreй п€рФказымть,

сосmшять рассказы по образц по схеме, по сю){€тяой
картяне, ло яабору картинок, из лrчяоФ опыта; сочинять концовки к скsкдм,
отгадывать загадк!, Все дети любm загадки, с восторrcм стараются в
ратадать, Позтому я пр€длагаю дстям ,гры! где требуФя отгадать ратичные
загадкп, И совсем не вцно, что некоторые из них ве отгадываются дфьмIr
самостоятельно. Ведь главво€ в загддках, m] что ояи развивдют вобрахеЕи€,

умение хара,reрlrзомть кою_ либо ши что_ либо,
Формируют быстрrо реакцяю на слово, Я хочу сказать, тtо ведущм роль в
развит!и речи привадием иФе. Дидаппческая иг!а развивает речь дегей. В!гре равяваегся и ФормируФся спФобносъ аргr,еятиромть сФи
)тФржденш, выводь,.

Дидакйческа' пгра luироко ислользуеrcя и как средство ЕрsвсгФяного
вослятаяия. Мно.ие дrцактические ,гры crs,T перед д€тьми зqдачя:
Еdодить харак-герlые признаки в лредмеmх и явлеЕиr( оцр)*аюцеrc мира;
срФнrватБ, группltромть, UассифицироватБ предмегы по олр€делеЕвым
лризнакам, делать правильяые выводы! обобщеЕш. я дмаю, что

дидактическФ игра представ,ляет сйой мноmшаяово€. сло*яоё
педагэгическое явление: она явля€тся , игровым мегодом об}ченш дfi€й.

Дидаоическ,е нгры разыtФт речь дсr€й:
апивитlруется словарь, фрмируется прш,льное звукопроtзяоlле!ие,
развивается связнм речь, умение правильно вырцать
Дfiдаппческщ игра _ одна ,з форм об}чаемого воздейсви, педагогов Еs
ребенка. В то ,ке время иФа о.яовяой вид деят€льности детей. Иrра
помоm€т сделать любой учебвый матер!ап увлекательным, вызываfi у деreй



глубокое удошетвореяи€, сvмулrруФ рбФспосбность, облегчщ процесс

Выде,lяют следлощfiе вtцы дrцдкгических ,гр:
_ Iаrры - п}тешеФвия , пр@аны ),сйuпб влечаN%lле, оФаmuпь

внlывuе dепей на по, чпо нвоduпс, ряоф.
- I&ры пор}ченш, по соdержанuю проче, о по пройrхuпФьноепч -

короqе, В осяов. ях лежат дейсrти, с щ)€дмеlщr, ,груцlками! слове.ные

_ Иrры _ предположени,, (ачпо бф бы, еФu...,), Перед деБми ставrтся
задача я создаетсl сIfryация, которФ требует осмшслеtиi послед/ющего
действrя, Пря эmм д(гив!зируегся деягельность деrcй, оs,
rбтся слуlлатБ друг друm.

_ ИФы - загадш, s @s@е й леrсuп проверка зsанuа, s.uоdчлвоспu-_ Игры - беседы, обцен!е. (Хйовным являеrc,
нелосредспецносъ пеpежrванfiй, з.интересовапяость, доброжелат€льяость,
Такал !гра пр€дъяшясг требова!ил к активизация эмоцrонаJlьньD( и
мыслительньл< процессов,

иrры с предпrетам, или игруluкши. ншрашеяы на развитrе
опryщеяий, умеяие ммrпулировать с различнымя предметами и
разви гие творческоrc мышления и юображения,

Словфные !Фы, Дя развипя оryхофй паши,
коммуниtапвных способяостей, а такж€ ]ця рдзвmш
дпалогич€ской речи, }тенrя и хелаяи, выражать свои мысли.

Настольно_печатяые, Используются как яаглrдяое пособие fiаправл€нные
яа развит,е зрmельной обязат ьными атиб)тами в
ифовом процессе являются обучФощие и воспитымющие задачи, чФкие
правша и точная пФледовательносъ действий.

и.ровы€ дейФвrя - фповs,гры.
и, опыlа рабоlы, хоч) сlазать. чrо дfuосгическая игра сшьный

стимулятор умствеявой и коммунfiкативной деятельносv д€тей. Ояа
позволяfi змрепить детей, приме!rть !х яа праrтике,
прпучает к самостоятельно.т, в работе. сйлюдея!ю норм речевоm этякета,
апявизирует ворчесе]ю деятельность, д!дакт!чески€ tгры дlя решения
задач речевого развития! зжрэпляют и )точншт словарь,

образомние слов, упржмют _в высказываний,
равив:tm объясзительЕуо речь.

IЪ всего выlле сказаняого моry сделать вывод,
дидактrческих игр в моей разработке, способств},iот развит!ю р€чевойаrгнвяости дет€й. Необходимо ломнfiъ, чm развипе в ходе иfровой



деяМьноФ речи детей - попшка уч!ть дегей свgгло, радфтно, без
приlrуждения, Дт выбора дидакrической игры необходlмо знать }!овень
подютовrlеяяфти ияаче говоря, опред€ш дидапическуо
з.дачу, вадо, прежде всею, иметь в вид/, каl(ие знанш, предсrавления должны
усваиваться, закреплпься детьми, каюlе
формировать у впх средствами даяной !гры. В кахдой дидаюtче.кой !гре
своя обrlаюцФ задача, что отлич@ одЕу игру Ф другоЙ, Собшдеяrе
правш в игре требует от детей опредФенных усилий волr, }мени, общатюя

Я считФ, что первым условием, при котором дидаrтическая ,гра стаяfi
средством умственного развm{я _ то
дида@ческой задачи, правил ! игрвых действий, Вторым уФовием,влястс,
правильвФ оргшизацш дидактической игры мЕой как
вмюч{l]оце в себя подготовку к проведенпю дfiдакtической rrгры, ее
проreдепие и аналfiз,

я зяаю, что методrка прведеяпя дrдаrгическrх игр вхлючаfi в с€б!:
дФей с содержаннем игры, с дltдмичеýшм материалом,

(Фрый будет иФе (показ предмФв, (татка, бфеда);
объясвевrя хода и правил игры, Аншизируя лроведенные ,гры, я вмвилs
эффект!вные приёмы Ф подmтовки ri проведеяш! что Ее сработало и почему.
кроме юго, выявить индrвидумьяые особеяносп в
поведеяии и харапере детей и зfilч!т орru!зовать яндивяryалыоФ работу с
н!ми. Секрgr успешноЙ организацпи иФы закпючается в mм, чю я, обrrа,
дФеЙ, сохраяяю вместе с тем ягру как деятельяость, которая раryет деrеЙ,

Я думаю, что дrдактическrе игры, игровые задания , приемы позволrют
ловысить воспрпrмчивость детей, рsяообрм учебц,iо деггель!оФь
ребеяка, вяосят занимательность. Изучив лrтераryру по теме, я вьпrся!ла, чю
дидактrческаJI rФа пр€дставлясr собой мноrcпланофе. сложяое

иг!ов;ч четодом о6}чения дfiей, и
форчой о6}ченил. и самоооqтельной игровой де,тельнФтью. и сре!сmоv
всесюроняег0 ребевка, и эффI'тявным средством
умств€нноm развипя ребФм, что обуслошеяо его псяхическим разшти€м.

картотека дядшlrчесмх иФ и да.льнейш€е их использованIrе в прцессе
Формирваяия у детей умение класс!Ф,цироваъ
лредметы показало эффею,вность моей работы, Результаты моей рабоm
позФлrют сделатБ вывод о том, что fiе все з4дачи, поставлеIlше мной в
начале работы по даняой теме, решены, Я думаю, что для Формироваяи,
качеств будущего школьfiим необходимо продолжать работу да,rее.



К!рrот.ка дrдtпrческtх пгр
(для сrаршсго доltl коль[ого фзрасп)

<подбgряем рIlфмы,
Цель иФы: овладеяи€ умеsием образовымть формы родrтельЕоm падежа

мнох(естreяноmчисла существ!тельных-

9орудо"ч,пе: сп"ц"ал",оm оборудовш!я не rребу€тс,.
ход игры: Педаlог чнlаfi ребенку цlлочное (l ихоlворение - начшо

анtлийской народной лесенки в переюде cl, Мэршед|
Дф вам кстнФ слово, вчера в половине U]есгоm Я видел двд свинок бе1

Даю вам честное слово|
д3лее, ребенку задаются вопросы яа понимаяие lekcE:
- кою вйдел поэт? в к!ком виде он! были?
- носF л, св,якя б@яки?
Д можfi ояи носяг чулки? (Носlи. |апочffи, рукшички и
- Правд(у paccкarм нам в стихотвоDении пФт?
Нет. он нфмазиров.л,

т.д,)

Мы тоже м!жем сочинить весФые lll)точныЕ ýтиш пр разных ппц и
жнвотяых, Я буду tiачинатБ, а ты продолжай.

._ 
Даеv кстное мово: вчера в половине lllec гого мы вилФи !в}а сорок беr ,,(оотинок l и ,,, lчулок) и IleHKoB без.,, (рукавичек)
Данное стихФвореяие можяо продолжать t дмьше, По образцу }той игры

на равитие речи можяо брать и другие стихш и леIат

Цель игры: ошадение умея!ем обрsовать уменьц
наимеЕованш; соотношение действия с еm яазвавrем,

Оборудоваяве| корзявка.
Ход игры:

_ _ Дfiл садятся в Фуг, Ло счиrалке выбираетя ToI. по начинает игру,
РеОенку laelc, в р}ки кор]инка Оя дер),и l ее. а дФи в m вреш гOворrl
Фовэ: Во_г тебе r)зовок. кпади обмолвиш;я - Фд;шJь
змог, Ребенок оmечает: .сЯ полоrq в куlовол,,,- и нsываеr яркное Фово(rrмoк. сr{ок. коробок, саложок, башмачок. чулок, гребешок и t,д,l Так
лрисходп. пока ке !еп не поrерхаl кузовок, тот. по ошибаftя, мадет в
корзиl{у залог, После того, как все дети прияялtl )лlасгие, разыгрываютс,змог,l| корзинка нкрывается плаftом, а mо_нибудь из дФй вы!имаег змоги
по одяоYу, предвариlельно справlивd: "Чей rалог выяу, m том} делать?"
летп по! руководс lBoll вlрослого нлнrчаш ка,кдом) ]эjоry вык)л - какое- го
задаяие (яазмть слово с каким-то звуком, расск4аrь скороговорку, раздФrr.ьслово на слов и т,д.)



Цель иФы: упражнение в согласомви! слов{,р€дмФов ! слов_признаков в
нlхяом ч!сле и палеже.
ОборудоваЕrе: карпяки мвотtых,
Ход Irгры| Педаrог показывасг детям мрrинку с избра]к€lrtем жtвотноrý п
зздает фпросы, на кФорые я}хно отвегить одн!ц словом.
Вопросы такие: чей хвост? tЪе ухо? Чья мом? Коров коровий, корвье,
коровья, хоровьи, Заяц _ заячrй, змчЕ, заrчья, змчьи. Овца _ овечиЛ, овечье,

dIоигр..м в cKr}KР)

Взрослый пре!ц@ет ребёнку епомвrть сказху <Три медведи), Ътем, Melru
высоту флоса, лросл отгадагь.lоо говорит:Мпайло Иванович (ни]клй
лолос), Насmсья Фш]ипrcвва (юлос средней высоъl fiли Мичr},rта (высохлй
l олос ), Uдна и l а же реплиffа прои !носm с, лоочередно разл и ч ным по высоrcголофм, в трёх вариантах:
_ КФ сrцел на моем стуле?
_ кто ел яз моей чашки?
- кто спал в мо€й постФЕ?
- Кm же бьш в нашем дом€? И т.п,

(испорчепвыfi тФсфов>
Цель: развивть у детеfi сл}.(овое внrмаяие.
иФовы€ прдвила, Пер€давать слово яадо mк, чmбы рядом сидящrе д€п яеслыlлми. Кто яеправ!льно передал слово, т,е. испорпlл т€лефон,
пересажи вается на последний сryл,
ИФоюе дейспиеi шепотоv переддватьФово на ухо рядом силЕIIJему лгрку,
ход лфы, лети выбирsют кдущею при помощи счиrалочкя. Вс€ садлк, на
стулья, поставл€яяые в ряд, ведуций тихо (на ухо) rэворt{т како€-либо слово
рJцом сшащеь{у. lоrjередает егý слеФющеvу и 1,д, слово должво дойти допоследнег! ребёнка, ВедуциЙ спрашиваФ у после!нею: .Како€ ты услышлlслово','2 ьсли предlоженное Еryцим, зяачит. телефн
исл!авен, Если же слово яе то. во!ящий спрачJивФ все* ло о""редя 1"ачина,с_последнеm} квкое Фи услыlлали слою, Так уlнают. кю нsп)"гаj, (испо!tил
телеФон,, llроDинивщийся rзнимдет месm лосле!нею в ряд/,
<Псре€яасм ва новую квдрт}ру>

Цель: на)л{пть детей рдличать предмfiы,
аломнить их я.]мяия;

соотвеrcтвующий словарь.

t,Предметные карпвки (парЕые):
маслеlка_сахарниц4 чайяик_кофейник,

платье-сарафан,

сходяые по яазначеяию ,
апивп]ировать в речи детей

крlтка_чашка.
кастюля-сковородка, платок_

свитер_безрук!вltа, брюм_lUорты.



fiосш{фьфы, чулkи-носки! перчапи_варежки, туФл!-босоножкп, тmочк!-
сандrляи, ранец- лортфельj люста_настольям лампа.

2.Коробочк, д1, сшадыванш картияок,
Ход ягры: ,грам б детей. Вфпmмь вручает каждому ребёнку 2_З пары
карт,яок, яапример| рмец_портфель.
Расскаь,вает| (Дет!, мы пол}чяли новую кмртпру. Надо собраъ ше вещи fi
упаковать их дш перезда, Сначала я буду упаковываъ посуду. Вы мне
будет€ помогать. Передавайте м!е только ту вець, которуо я назову. Будьre

щи вЕешве похожи, Не слцайте, напрllмер кр}тку с
чашкой, чайник с кофейяиком, СобраяЕую посуду я слоха в с!нюю коробкр.

ВоспитаЕль яазывает по одяому предмету из каj{rдой пары, вапример
коФейяпк, Есля ребёяок ош!бается (предъявляет чайяик), карrинка остаФя у
вего. К юяцу иты у деreй яе долхно оФаться нIr од!ой картинкя.
Прлгравшим считаФся тот, у кого остшись каргинки, Затем д!я акп{виздц!,
в речfi детей соотвfiств)Фщею словаря воспитатель предlФет одному
ребёнку вынямать из короб@ собранные карпнки и mворmь, что он дос@,

редмет, объединеняый в пару с предьявляемым.

(Верцtхr_кор€шкr>
Дидапическм задача: Упрмшъ детей в шrcсяфикация овощей (по

прияцrпуi что у них съедобно - коревь иля моды на стебле).
14гровые правила. Овечать можно только двупrя словш!: верlлки и

корецlки, Кто ошибся, платит флт,
Игровое действие, Рвыгрыван}tе фаmФ,
Ход !гры, Воспиmтель )Фчяяfi с детьми, что они будп вдзывать

вершкши, а что _ корешками| <Съедобвый корень овоща будем назыФть
корешкш!, а съедобный плод на ст€бле _ вершкамиr,

ВоспитаЕлБ вазывает какой_вrбудь овощ, а дФи бысао отвечают, что в
яем Федобяо: вершки или корэIll}q. Тот, по ошJибаеrcя, mФ!т фант,
который в кояце игры выкупается,

ВФпmатель может пред,lожиь ивой вариаят; оЕ говорит: (Верцш - а
дет! вспоминают овоцr,у которых съедобяы вершкпD.

(Фруmы-овощп)
Цель игры: дифференUиацш сходных понrгий,
Ход игры. В начме иФы ведущий яапоминает де-тrм, каше расгения мы

язымем фруtmами, какие _ овоцими, Для фрупоD выбираегся мртпвка
rсад|. а дlя овощей "оюрод-. }ти картияки вымадываются на рfuных
крмх стола. ПредмФвые картипки, !зйражающие фруmы и овощи, леrФт Еа
столе стопкой изображенвыми вяrз. По очереди дети берут ,з стопш по
одяоЙ картrвке, яаывают её,_а таке объясняют, к какоЙ Фулпе она
отяФ!тся. ОбъясЕение должно быть поляым: <Помлдор - это овощ, потому
что он растёт на огорде). Если ребёвок дап нелравильЕый ответ, картинм
юlвращается кбёноr Ерно н.]вал кэртияк7 и oTHif, €ё к
нужному пояятию, оя забяраег её себе, Игра заканч



Уль: дифференциация rcrший (одежла, и .ооувь,,,
ход иты, Создаa"rся следующм игфм

"о*"**, Ёл "-" -ор"," "i" "*."o,* "У ПКЛЫ КаГИ

ломогиге }локиlь ""*; """";;;".';;f,'"_,*P'"*u 
* нов}ю @рпру,

:_1о|:: ;" 
др).ую", Ъ,"м ребён$ даm ся !ва набор" 

"р.л,.*"* йй""-;д.ве_короОочм, на какдой помецён свой сиvшл, /Ulя одежды mа]Е! дrr

Игра <Фруmы_яюды> проводrтся
данные понятия и выбйраются друпiе

Лото <В мвре р!стеяиfi>
Цель,гры: Заl'"епление Фов_обоб!rеяий:

ягоды; актйвизацlя словаря по данным темам

так же, только перед игрой уточняются
картинки_еимволыl iустик &в ягод и

цветы, деревы, овоци, фрухты.

Описаяие игры. Лоm состоrт из шести боJ
Картинка, июбр"rкаюцФ лаяяrЬШИХ 

КаРr' В СеРеДИНе КОrcрьв

|t" 
кл_-м исп-ti*"ны ;й,;;,;;; ;il::, r":;l,":"хтiн"""fi"ffi1

:T:y_p:l:*"y пояят,ю, например, цветы или деревь,, кром€ больших
ч@ с lакими 

'(е 
предмФными каргин@ми.

^од 
иФы, иrра проходи| по обцец прэв?шу иты в лоm, коlдд всем_аленькие карrочш будл po,""nu. *"*о"; 

";о.чl,Л i-** "***.дЙсловом всю туплу своия слов - яазваний растений,
dlепrоеm, о не пrпuuо,
цеrь: диффФФUиация лоltл гий "mицы- и "нщекомые,.

___, 
ход ллры, Ведущиi ]агадывет загадки Uро rm{ц и насекомьв. Детиразгадывают заг4дхи , объясшют, к какой тематической ,pyn* оо;;r",дФное животное, Еми mвfl лравильный. в€дучrий r"- pеO|i,,y О"r*у'-"симвоп данного живоного, выиmывает тот

перед игрой 
"",у,"й ;*;,;;;;,;.;;; ;;,ж"*.":frl fii::".Jx'-"iиv_еюr перя. клюв. югв. крьцья. вьют гнё]да и высижиDаtr пlенцов, умеюIпеть. они оольшле Насекомые же

высижимют птеяцов, у них нет пеDьев
в 1ёмной reцнице красные л;ки
Красны девяцы. Щип,lют за ляки
Без нитки,6е] спицы lГчсы
Вяr.}т вrзеницы.
(Пчёлы в уль€)

Явился в)l(ёлlой UJубке Чёрный. лроворный,
|,рощаите, две скор.тупки, КDичит ,(кое.
(tЬплёнокl червякаи враг, aГрач)



Летела птиц4 Не зверь, не rгтица.
Не перната. не крылата, Д
Носик долгий. tKoмap)
l олос тонкuй .*.
KIo её убьёl, Спал UBcloK и вдр) l просн},l(яi
человечью Fровь Больше с
Прольёг, Шевельнrлся, встDелеячлся
lKoмspl Вrвилсс вверх и },*.,, ibuOo"*u1
Много мастеров Верещаны. белобпkя
Ср)6или иlбу бе j )l roв, А зовуl её,,, lсороiа),
(М}равьи)

Мменьмй мальчишка Жу_ж}, sf _ж},
в серомярмячишке Я на ветке сиs.
Подворш uJяырqФ, Бrкву ж все iBeoю
Крохи собирает. Знм твердоСуквr эту, 

-

t' попе ночуФ, Я жужку весной и летпм
КоноrLпю ворует, (Жук)
(Воробей)

н, лолянке воUе ёлок, на
Дф пострФн в игФок, Boa*pu" n.""u,
,а rравой не виден он. А зов}тelo,, lсrворец).
л жильцов в нём мшпион (Муравейник,)

<Ра}мытое лfiсьмо>
Цель: Упражнять в составл
М","р""i, и.ру.**," J".'""' 

Р^"Р*'РаНеННЫХ } пр*нений,

Оргаяизацпя. Восплтаtлг
- Vеrве{онф подчил письvо ot брата, Но доr,дёч рsммо некоlоDыё

Nlишrl.а, , ппчl) теое иl .oопарка, KaK_Io раз я 
"" 

*""уr-.;.l*; 
"l1l1T"" fl"jli-j _:]: _ 

l {олIо блу:дм ло лесу 
",,, выiдя * по-н;, 

"liullФl ,,, j 0оllФ в яму. по,оvl чm ., Tav было raK глубоко, тrо,,. ЛриЙиохmники и .,. Теперь я живу в,., У нас есть плоцадка дт ,., На ллоцадке дlямяого ,., мы пФаем с ,., За ним, у(аживают,., (_)яи наслюбяl. пmом) чtо,, Сьоро к яаv приедfl дрессировUrиk и,r,,, Надеюсьпопасlь в .,, Как rдopoBo учеIь,., Ж{и сле.фючJею лисьма из ,,, ло свиданил,lоптыгия,
читая письмо, воспитателБ инто}iа!вей

<жлвыес,tова,

лооуждает дfiей дополнrtь



Цель, Упрмнrть в Фсrшенип предлокений ло Фр) ю)рной схеме,

л Оргая]rlаrия, Каrк!ый ребёяок июбрмаеl слоDо, Воспиmrcль: _ Пусlь(лФ изобрмаеl слово !vедвежояоr-i 4ня - слово "любиl", к** цi,,*Фово выберем1 (vё!) Лрочиlди лредполение: -Медв.жонок 
".о", irer.

llомеRrеv месlФи вmрое и rрflье Фово, Чю полли,lось1 (Медкжояок мёдлюбпr. Пусъ теперь перюе слово станет по€ледяим, чm поллится? (Мел
любит медФжоноО- Заменим слово <мёл> другим. К"тя Судст тЪпть cnb"oмllKyBыpKaTbc,l, Прочитайt предтожение (К}выркатьс, лЙ"l мЙ"жо".-),
Д теперь'' (МедвежоноЕ любит к}выркаткя|.

составьте свои предложеяи, со словом <медвежонок>, (Мед!ежовок
косолапый, Медв€жонок любит ммину, Медвежонок спит,..)

<Дополя, предло,ке!!е,
Д!цаrгическа, задача: Развивать у детей р€чев}ю аrгrвяость,

<dIрпдумай предложепне>

_.,.. 
Дrцаrгичrcкм задачаi Развиеть у детей речев}Ф .кmвяость, быстФу

Иrровое прrвило. Передамть камешек друIOму играющему можsо только
после тоm, ке приднм прqцожение с яазвшяым ве,ryщим словом,

Ход 
'гры, Дети и Восп!татель садятся в круг. Восп!татель объrсш€т

_ Сегодн, мы будем придуvываlь предлохенш, Я сках? @кое_либо
слово, а вы Оь,стро прид)маете с предложение, Например, я,близко" и передам Даше ммеlлек, Ом 

"озьм. 
Йе,Й и

0ысrро оlвепт.(Я жив} блиrко m детского ёад&,, Заlеii она назовёг своеслово и пфед.fi камешек рядоv,ишUrему, Слово в предложении должно
употр€оrlятьсс в той Форме. в какой ею предjФет ]агпдываюцrий, Так по
очеред! ло кругу камешек пеrЕходит от одноm игрфоцего к друrýму. Если
дФ затрудняются пр, от

<Кто больше зямФпт пебылrц?)
fuдакгиreскал задача: Учит9 дстей замечать небылицы. нелопчкве

сит}ации, оOъrcмть иr: развивать )мение оlличаrь реrльнФ от вы4/лrанног0,
Иrровые правилs, Klo заvетит в р,сскsе. сйотворении небылицу.

должев положrть перед собой Фишiт, а в конце иtт



_ Итоюе дейсгвие. Использовшие фишек, (Кrc больше }еФил и
ооъяснил неоылиц mт и выигрu),

* - сейчас_я прочгу вам отывок из сlихmворения Корнея Ч)ковскоlо-ll)ъни!а" в неч булег чноIо небылиU, ЛФтараЙlфь 
"";.** "lапюмниъ. Kro 1ыеlиl небыллцу поло)iиl фишJку, rамфит ещё о.Oну

неОмицу. положиt вгорую фишk] рrдом и l.д, Kto заметиl больце небылиц
тот и выягрываФ, Фrшку гда, когда ты сш заметш

Сначма читается вебольlлд часъ этого стнховоренш, мелпеяяо]
выразительяо, акцевтируюrcя места с небылицыи.

поФе чте!ш воспrтатель спрашивает детей. почему стихотворение

навать ъvеченяые небылиlJы, дети, ) коmрых больше фишек нвымюr re
не rаvфил первый оlвечфUrий, Ловторrть сff анное

нелыя, ЕФи ребФок лФожил боrьше фишек, чем небылиц в сlшотворении,
вослиrатель ювориl еvу. ло он яе выполнил правилд игры, и предlагаfl быть
оолее внимательным в др)rcй рs,

_затем читает.я следующая часть сгrхотворенrя, надо след!ть за rcм,чтобы деrи лне )томлялись, т.к. игра требует боль-.,! },""."ен,.;вапряжения. Заметrв по поведеffию деreй, что ояи устsли, воспитатель
иrру В KoHUe иты слеryеl

оольl!е яеоылиц и прrвнльно их объясtил,

<Где вдчало рдссказ!?D
Цель: Учmь передавать прмильrryю времеяЕуо

последовагельносlь расска]а с помоцJью серийных карlинок,Хо! хгры, Ребенý пр"лrч,"..." 
"o.*"u," рассказ, Опирмсь на

карrиям. картияки сл)*ат сФеобразяым плавом рассказа' позвол'm mчно
передать сюжет, от начма до кояца, По кахqой каrлиsке р€бёнок состамет
одно предложенrе и вместе он! соедrяrются в смзный расскдз.

(Ндйдп к.ртянке Mecro|
Целы научпть соблюдать последоsатель!ость хода действм,ход пгры. перед ребенком вы&падывлот серrю картянок, но одву

кармвку Ее помещФт в ряд, а дают ребёяку с тем, чтобы ов яашёФ ей Е}rкное
место, После этого просят ребёнка составить рассказ по воссгаповленной

Наборы серийных картияок длrI выкJIа,llышия

dlсправь ошябку>
Цельi яа}чить устанавлпвать
Ход игры. Перед ребёяком

карmнка лежит не ва своем месте

лравильнуо последомтельносгь действиr,
раскладывают серию кдрmвок, яо одна

Ребёнок находm ошfiбку, кладе. картияку.



<Какдя кдртrпк, }е яvжяа?D

з!i" *лl" **,l,",ишние для даяноlо рассказа деrми,
_ лод игры, liеред ребёякоч вышэ.оываюг еерию каргияок в правильнойпоследоввтельяостн. но одн! каDпнп бепп
".,""" ""й," ""-;;";; й;";;:;Б:]":::;,"]:,":jJ:н"ff"lJ..**

Ребёнху предлагФтся повториtь похожие слом

Бык_6ак-бок

батоя_6}тон_бетоя
будка_дудка-утка

вяачме по 2. зтем по 3 в

dloto*e _ не похоI\.е>
Из каждьн четырех яазванных

слово. которое по зsуковому cocтaвv
мак_6*_гак_банан
Сом_ком_индюк_дом
Лимон_вагон_кот_бутоя
Мак-6ак_ве!ик-рак
совок_гяом-вевок-каток
п,тка_ватка-лимоff -кадм
Ветка_диваfi _шетка_сетка каток_дом_моток_поток

<Поймай зsую)

31jл"л1::ji._: т,--" "oloKe 
гласяоlо }в) ка (А. о. у. и. ы. )],

.".""1T",:Y",:il':::], повIоряе1 lласный rByK. которыйвыдепить среди дD\гих rвvk
)сrышиt,, ]аlеч -p*,,rr лiЙ.#J "],. 

В ЛJДОШИ, когда

рл-0. ншример: 
N ПU, \ ПаУrШИ проиlносп rвуковой

А-у м-А у м и с ы о .
х ы А 

) р_ш.Ф_л-в-]-ж-

Лото <Нsзовq картлпку ш яайд, гласвыЛ звук>
_ Цель: на)чить детей находrть задаяный звук в слове на зтале громкоюлроговариваяия слова самим ребёяком,

вrрослым слов ребёнок долхен sыбоать
не лохоже на осrвjьные три:



Описание иФы, У лftИ - каргы с наои.

".к.,*д.й K"plt', в"ду;;; 
"#;.#Ё:;":i::;,# frl:HI"j;:"T.T;вслlл< яазцни, своцх картпfiок и нdолл

правильно ведуций,-й,;;; ;;;;;."",Ёifr;:"#;"#у#т;
раяьше всех закроет свои ка@нkи
,_ ЭтФ же набор лоm применяется для vФ
Игра проводи ся ък же ;.;;;;;;,"1j'i:iYЯ В Слове соmасяш ъую'
сlойy-наrваниq карrино- 

". 
о"""",. 

"",",Y]ООВаЯНЫЙ 
СОГЛасный ]вук (в

л. v, щ. с. с. ,. Ъ. i. ж. Д"d:Ъ]"ii I'TT *'**" *rки:р. к. к. л,
каFfинц ндзваъ нужмую

,,К.9I,йдat д."дч"," np

__ _Це," ъ*кп,"я*";;;;;;' ;;;#;.;Т":,;if",fr"т"ж: 
""предх_ъмению. рзм ше 1риreльноrc внимшия, обл** *..1. 

- -"- .'"
Uписание fiгры, Дана сю-"р'"",-. 

" ,""'""";; " ;;,;;;;;;";", 
"" 

-оrорой vного предlепых
должяо оыть двадцать) ЗВаН'И ЗВУК С (Таких KapT,lHoK

_ Ход иФы, Детqм даютрэссмоmеъ кайи
_u_ч:т*,"" - . 

"".""; ъ;;;;;;;.fi#;iJ Г",,xf"iiT# iх",fliТ;наиденные картинки. а вед}щий ]аЕм лDовi
,-** 

" 
oпр.*** *о.;*;; 

"'' " llрw.еРяеI лравиJlьяосъ вылолненяя

]l:j.o,(Hl ювП KieTIHK} и л!йдп первый jsуlо,
цель: налиlь дflей находиrь !даяный первый звук в слове на )талегромкою лроговариsаннq слова самим ребdнком,
Uписаяие иrры, У детей - кsрты с наоисоl

на_кажлол bapTei, в*,,'"о 
"","i"". "хJ"i".-ffi ::Ё trJffilJ:;::ч:1"*- и находят яужную, ьй *p-*l ,**""правильно, ведущий ра.}рецJает 1акФыть * Ь";.м. в"*Бi,."*,"йТj

раньше всех зrкроет свои картинки,

"здмкпн целочрD
Правило: к первому спову лодбиоаmя сп.

::,:1i,*-"*"й*;;р;";;;;;:ъ;:.:"JХ"Тtr-lТ"i";ХТ,*r";lyy:.- **" вIорю (лова и mк дмее, ит, 
"",.л с*i'уй"., 

"
переклмыванием мяча. а
пр.rгиковдть дgгей s 

"" -*;;;;;;;;;н;Ёrольнуо 
иФ) с вргиякФtи и

ОРmзр]{вдия. Iолько по пеедст;;; ""' oer ЛРеДМРFrельного громкого

кон,грлироваъ сшостояreльно ход иmы. !ёпо]
l сли все операции 

"""",*.;;"- ; ;;;;ЧКУ 
СЛеДУФ сделагь }Nкн\,mй,

,",,*..",,,; 
"""-" ";.;;.;" ;;"ili,дпUиl 

последов:lт€льяосrи. цепочка
ло"еч.е"яол специпльным ;;;;; ёж#;.,::::: irfiffiffi Tj;illЕнного развиrи, дегел,1,-, ;"""е*""-;й; ;;ценное качФтво лрипомилаяие. значительно улучIlJаетс,



проиrволь}tое внимание. рsвивается быстф мышленш. Речь детейсгановитс, более ч.ткой, лравильноЙ, выраJи l;qьной

<найдх ф!шке меФо>

л_,_цель 
!гры: ва)чить опредеJrm место заланпоm звука в слов€ (Едчмо,середина. конец), опираlсь на томкое проюваривание.

uписзние ифы, Для игры лонадобmя i.g,о"*и. 
"" мжjой поvещена

IIl]T*a *р"** 
" 

схема: пр,моугольяик] рдзделёняый на т, чаФя, B
УглУ дана буква, обоз!ачающая заааяный звук. кроме

lавливаюl фишки по числу карrочек,
ХОД ИГРЫ, Итаlь оольljlе, чем

::::т:влено 1агточ*. ВФ карточк, и фишки лекат ва сmле, ИФающllе бер)тсеоело одной карточке, рассмативают ! назыеют вслух карпнку, букву изадаЕного звука в схове - яазвшиI! картинм,вымадывая яа соответств}mщее ф"--у. З;';-;;;;
*iУЧIллlТ_l,']t игР' лрлодолжаеlся до r(r лор, локо ее карrочки неUrлуl проанмиrироваяы, Выитымgг lФ. к-го успел пршильнопрФал и ,ировать большее количфтво карючек,

"""ji:l"::,I_1,}_.:]"бр4бl. 
авmбус(сl, хаjат(л), аисl(сl. ц.гl,Uiцr, улей(у),r)бр(р). р)чкз(чl, mjета{гl, ч-ыl"r, Ko.Ka(.1, фпни,tЬ.l,

"Пройдл Boкpyr п нс rдблчrrсь,
цель, нали?ь опре!елять 

"".rо,,"у*" " "no""
aначало, середfi нц конец)

Олисаяие иФы, ИФа состоит и] иmов
отдельное поле,.;" -.,;""- ;;;;;,"';";dЫ\ 

ПОЛеЙ 

'длл 
каждого звук5

-"р.""-. 
"р",,.;."" ;;й;.;,;;;.;;l;;*1нiJлжн ni"giHl ;подходят.х следуюцпм картвнкам. ТолБко .дu, пчб,рп;. npn"";; ;след}юцJей мргинке| loT, {оmрый отходиr от верной ло]иtrии }аданногозвука (звух заJе буквой, нцодяшейс, в чг

]l**;; -й;;;;;;; й;;;й"; #I;зз:т;Ж iъ#ý;карпнке и вернФся к начэJlч движени, (Ь"**." й. 
";часовой стелде с любой карlинлиl, выиrрываа *,, -_ р",;;;;;;й; ;нача,ту на своем игровом поле.

Лото <ПsроDимы,
Цель: развитие )мения раз.личаIь слова парояимы на сля,Uпис.ние нгры, Игра сосlоит иl больших rарт, на коlорых нарисоваяо понесколько карfiнок,

""р"л*,; *р"".;Б;; ";ж;.:""н";$riж тхlй:l -маленьк,е карmчки с нал,саяяыйсломм"

,,,__}-:r" Ведуций называет вслу\ слово, loт ребенок, у которо.о наkарrе и]ображен данный предмеr. должен лоIн,

::***::1,1i':, :i:ffi ;;; ;;;#,ýffi# iЁi"l"Hxff т#ri"жiоуlлппу ришкои или карючffой _ на}вшиеv дш"о-.по* l" **on 
".nlчul



дФ буфп упражняткя в глобальяом чтеЕии). Если он ошибсr, и на самом
Оыло на.}вано ларяое слово. иrроk по.тлаfl штрафное очко,выитывffi юl. kro бысг?ей lakpofr сsои каргинди и меньше поrтг{иг

штафныy очков,
карточхи со словам! для ,грыi рак, мак, крыша, крыса, марка, майка,

ка,ryцJка_ ют)шка. хоробок. колобок. душ. т)шь, бал. бип. суп. r}6. дыV,
бан\а, пJп\а. леUr. лес, башня. пацш. киr. кm, }rcчка,

удочкаj мыlцкза миlllка! рожк!, локкr, шар, шеФь, лама, рама,
ушкll] лки, санки, танки.

<Кrждому звуку свою KoMBaTv>
Цель: на}чить проводить полвыЛ звукофй аЕдlиз слова о

звуков)ю схему и Фишки.
ход игры, Играюurие по.тучают домrш

охошек, Вдоvики должнь, поселиться жильцы
хочет жить в отдельвой комвате,

<Кого позов}т в mФе,
Цель: яаучrть определять кол!чество звуков в словах,

всл}х самим ребёнком.

,, Ход игры Илр.юr чФвер. у ьажrого играюшеlо кжой_нибуrь доvик,

животяых Фо чиФу игрмщих), а карточ.к избrажФиrм,
вяиз, Дети выбирдот себе н}'{яые картннк! !з тех, что лежат изобiаж€виями
вверх, _ <яа\одят хозяина домD, Затем каждый ло очередt береI по одяойкарючке-картfiнке вФух слово и опр€деляеi, надо(позваъ в свой дом!к в mсти эту к.ртr!ку или вет)). Всли в слове _ яазваяип
хартПнк'' открятýй ребенком' столько хе звУков' сколько в солее (хоз!ине'
то в го€ти ззать нужно, и тогда !.рающий поrryчаст право ва дополя!tт€льные
ходы до тех пор, лох. встрfiится непод(одяцш карпяка, Всли колЕ€сrю
звуков др)тое, каргинка подкпадываетс, в коЕец стопкц, Выиг!ываФ тот, кю
раяьше созвм своях гостей, В од!в набор вход!т по чФыре @рrинм скацдым количеством звуков, Картияный маreрвал д1, иФы: карпнки _
GозяеФ,: кот, волк, хабая, собаiа; кариякя_ кгости,: rри звука - оса! сом,
жук! раý четыре звука _ коза, сова, бобр, крот; пять звуков - гапка, ,ffрф,
сурок, мишка; шесть звуков _ кормj к}рица! кролик, ворояа.

<Разmдаf, ребус,



Цель: ваучить выделять первый слог лз слова, соgm
Ход ,гры, Детям дают карточки, ва которых изйрмеяы по две

картrнк!, на карточке (слрятдосьD слово. Elu нало состав!ть, вьJдел!в из
каr(до.о слова вазванrя первые
яапример: ромашка, самолёт - роса. Выrгрывает тот, кго смавит больlце

Карточк, с предмФым, картияками дu пIры:
Голу6r, раки - гора
Б}тылка, рябина _ бура
Мячи, таы _ мята
Кораблик, жаворнок _ кока
Сухари, шары - суша
Ромашка, тазы - рота
Телефоя, мшива_reма
Чулок, дома - чудо
Вагов, рrбияа _ Варя
караядаtu. бавка _ кабая
Банан. бабочка _ баба
Колобок. марка , комар
Девочка, лопата _ дФо
лис,чки, самолет _ лиса
Шуба, ракета , Шура

Цельi яа}чить (mосить едияичны€ предмсты
тематическим Фуппам,

ход иФы, Дu лгры Еадо заготовm набор предмсгнм картинок,
состояurий из лр)пп (одежда. лосуда, иг?уlllки,
мебель и 1,д,) ИФает нФкопько человек. по количеств) lематическлх гр)пп,
Карт,нки лежат яа сmле изобрФкеншми вниз. Ка,qый берth по ;дной
картинке, нФыва€т её и родовое поштrе, к хакому Фносrrcя дщнм карmвка.
Так,м образом, устаяавл,йется, каryю аупrry булет собираъ iаltды;
rlастник, Если выбраны одянаковь!€ Фуппы, открывают ещё по одяой
картинkе, Заlем вефший локаlыеfl иrраюшим ло ошой карпнке, а они
должtы просить себе ry яли ия}ю карянlсуi <мяе н}хяа ryша, поmму что я
сбираю иФушкD. Выягрывают тот, к.о первый собрм сФю группу
каргинок (колrчество картияок в какдой группе должно быъ одинаковш,
яапр!мер, по шесть картинок),

<кто кяк голос подаёDt
Цель: расlляревие глаmльяо|0 словаря по данной теме.
Ход игры, Веду(ий чиmет детям стихотвор€вие Г Сапmра.
Всгер весеннюю песню донёс
Песню пролаял охотя!ч!й пёс.
Волк эту песш провыл на опrшке,
Дружно проквакши песню л9гушки,



Бык эry песЕю, как мог, промша.л.
Рысь пром}рлыкала,
Сом промцчм.
Ф,лин прогук!л,

А соловей эту пФню пропел,
ВедуDrий спрашиваfi. подавд. одловремепо показыв@t

щlедметяые мртинки с изобрм€нлями жявотяых, За кЙый праэильяыЯ
отвег даот картинку, выигрывает тот, кго соб€реТ боr"UI" *"pnn"o*.'

Целы аrгиви]ация глsгол
Хо! игры, Итаюцlие 

"-* " 
*py,i, У в€дущеIо пмочка-ттftЬФ Оq

проиrносит какое-нибу!ь слово и передаёт )cr аФет} р"д"" -""*.* ;ё";lФ должен по!обрать по&чодlщее Фово_ деИствие и Ьыстро'передаiьпdочку дмБше, Ко.да эсtафега вернётс, к reдуцему, ов задаtЬ новоеiлово,зо палочку пер_едаёiт в другом напрдмеяии. Если k.o_m затудiiеЕя назватьслово хля mдбир_эеl нело]по!rlцее слово. ем} да]от лJтрафное очко, ПослеToIo как иток набрал ти lлтафных очка. он выходm иl иты. вýигрыметтот. }tоm в кояце_игры бу!ф меньше штрафяых очков,
лод пФы: сооака - лаеl. кусает. беrfiт, сюроьтт. скулп. воfr; коtш(а -мурлыкает, охоп{тся, tlФаФ, дремлеt, мяукает, ц.ршается,

<Нзоборm,
ДидаIfirческ4 задача:

<кто большс зя,ет)
Дrдаtтrческая задача:

предмета,ч, воспитывать

Развиваrь ) ,flеи сообрsительносъ, быстоl)

|.]:::::lччч,,]al"*rьслова rcлькопрU ивоположныелосмысл),
Ltгровые деяствип, Ьро{ая
Ход !ты, Деft и вослитатель садятс, яа сryль, в кр)*ок. Воспmатель

liiYli]]": "}-"'" '*о лроIивоположное по сvькл}, и сном бросmь мячll._lT_"_*P -вперёд,, ребенок o,Be"u"i "н.зм",lнапраю _ нмево. вверя-вниl, под _ Ha]r, !меко - бли.-о. 
"""ок. 

- ни.-о,вн}три__ сяаD"хи, дмьше - ближе), Можяо проrзпос,ть не только наречия, яо:л:l1,,:1i:1:l*. _близкии. верьий _ 
"ихнп*. 

прчвыл _
левый. rавязаIь-раJвязаIь, намочиlь_ выс\шить и др, Если,от. кочусросилu
:::.".::Уa::':] ответить, деги no пр"д,о*",по восп!тателя хоромпроязносл нужяое слово,



иФовое действие, Соревноиние
использовать предмет,

Ход ,Фы, Дет, вместе с
кр}хок. Воспитатель говорит:
чего его можно исполвовать?

- kго больце нsовФ! как можяо

Ход ,гры- ВоспиmтФь говорят, что

(Больцой" - "p.-u*", "*"Й*,"крупный, громадный. гиmятскrй,
.,Крласивый,, -,лритожий. хорочJий. лрекрасный. прtлестный. чудесныйD,(ry,оrрыи, _ 4сырой. влмный,. и т,д,

<ПодберD слово)
Дrдаrпtческм задачаi Развивать

подоирать вужяые ло смыслу слова,

крупу, накрывзть рассаду, ставить

в зтой иФе дети должны будп
слово, коmрое он яазовiiт,
Деги называют слова: оrромяый.

у деrей сообразитвльпосtь, умение
Ход 

'lгры, 
Воспитатель, обращаrсь к !е

налример: -всломниlе, 
",";;;;_.: 

им вопросы.

сарфая,' рубашь}. ;;"; ;: ;;;;,-;,:i;i,(4вeты детейi "ллатье, паjьто.
.Фф-, .i;",ы;т" й;;] ;;,:"d,",ij:;b.,lýf;,3:illff,.;i-1
шалку, платок. urtrп). ланsму, С"ск*ыr* а

<Первокласс!хl.>
ДrдаmическФ задача|

первокпассяпку для учёбы
сооранностьj аккуратяость,

ИтФое лрашlо, Собираtь предvеlы по сипsjу,
иФовое действие, Соревяоваяие - кто бь

неооходимоrдля школы lcтPee соберёt в лорфель все

__,.. 
Х_од игры, На сlоле лежаr дм порФеля, На другах сюлаr лежат лебяыепрнналпежности: тет4ди. буквари, пенаrы. D!,

после краткой бесед; ; ю": ;;;;; ;;;;;,;;Ж;":"уffir"iНffi.ffi
в ш{о,ту, и что ояи будл саi,lи собиDать в пrл.б" """ "",""",", 

- ;ь,;;;й-f :ы":*",;"ж#rхт"I;j#



водrщею они должны отйрать яеобходимые rlебные приfiлдл€жя.,стr,
akbapalHo лоложгв их в поргфель и 1актыъ егu,

высryпают в роли болельщиков ,r объектrвно оценrвдот побед!телей.
_ В ИТе ъкрепляеlся я х лредмегов, tsоспитательоораUиfi вничаяие ребят яа то Чlо не только быстр 

"Ь 
*С.-"д"**, 

""и аккуратво; поощряет те правша в игрс,

""л"*1,1*:"_::Y 
]адда: ра]вямть с.туховое вниvаяие. д(гивизировать(ловарь. мышение: раlвиваlь сообра]и гельносlь,

иrровые правила, в к:у]овок моr(яо (клас

""."й **" ;"р.;;;;;#Jý;,1j;хъ.хЁ*.
"_"":з.::. _i:::]::] иvи lачия движения. ьуд,. 

". 
.T.bi .,.yi*".,

:,rт:r -* ошиоеlся. HJ?BaB предvсl с.пр)гим оконцниФ. плdит фыт,которыи r.TeM отыгрывается,

Воспитатель сmвит на сФл

причи!яо_следственной

___1:a ""', Ведуцпй объясняет, что дети долtGы будп закоячиъпредложен!я, которые начнет говорить ведущ,rй, 
"",."""у"'";.*,,";;



:_::],_Y.1"9 
*лф"," 

"есколь[о 
варианlов i U]HoM) начdу лредlо{еяия,

главно€. чтоОы они все лравиlDно отdала причану собшия. итоленноIо в]а кJллое правильно продол*ение иmки
по.тrчаюl Фишк), Выигрь,-. ,о,. *-- -О.р* Оо "." бпЬ"*

Незаконченные предлохе""" лr" u.p",,
tsова tболел,, l прос| ыл l Маvs вФлJ зон г, ( и!ф дождь,
Дфи леmи слшь,,. ФФдяо) очень хочФся пить.,. (жарко)

Д:i 
hа рАе ехФаял ( le1-ol Деревья (ильно lакJчмись,,, (дуеl BtreplLTajo очень \оподно, , (пошёл снег)

(Одлц п мяого)
Цель: уч,ть измеяять сло
Ход игры. (Сейчас мь! будем играть в такую игру: я яазову словом одrн

ilYi] " "" laK, чJобы пол)чиrось чяоlо предмФв,
ь iкарвялашиi,

Слова для игры:
Кt га ручка ламла стол окно
город стул ухо брат флаг
ребенок человек стекпо тактор озеро
fiмя весяа друг семя арбуз

.,.. _11**р" попробуем яаоборот, Я буду ловорить слово, обозfiачаюцее
много предметов, а вы -один),

Слова епя игры:
коmи облака воллы ллстья
цветы пилы молодцы стебли.

<Доб.вь слова>
Цм ы мли l ь 

_сос 
l лл, l ь распрос граненяые лредjоr(ен ия,

----aо".,пФ" 
-Сейчас я cкml) предложенле, Налример, .dИцrа шь&mать€". как ты д)4rаешь тье. какое оно? (шaткоsо€,

ir]l.:,l".:-*.***."."), Если мы добавлм ]ти слова_ кэк шl.{ен!тся фраза?пlчai,la шьfl чJёлковое ппаlье Mai{a чJьёг лепее ллатье, Маиа шьет легкоеплаъе, Мама шьёт ораяжевое плаъе,
Предложеяrя для иФы:
Девочха кормит собаку.
Пилот управляФ самолётом.
мцьч!к пьih сок

<Распутдй слова)
Цмь: )чи гь,Фlамять гредjохения. исполо,)i rанные словалол игры, ( ловJ в прешожении переплdнсь, Полробуйте Pacct авить яхчто лолччиftс"
Предлокеяия для lrгрыl
l. Дьшок, идёт, трубы, яз,
2, Любит, медвежовок, мёд,



], Стоrт, вsе, цвеш. в,
4, Орехи, в,6елка, дпло, прячет.

(Нiйдп ошttбкv>
Ц-", лп* п*Ъ-, 

" "*"словую ошибкf в llреФожении,ход иты, .ПослуuJайте пр"дло".ru" ,i*
НУжно ислравить предлож 

Те, ВСе ЛИ В Нп верво, Как
L Зимой в саФ расцвели яблоки
2, Вниlу над ниvи рассtлл.лась ле!rнаl п}сl ыл,
.а, Самопётсюда. чтобьi п
J, Скороуддось мне на маulине
6 Ммьчик етекпом раrбил мяч
7, После тибоs б)д}тдож!и
8, Весной лугазатопили De{v
9, скrrеыпмо пышны; ";.".
<Првпльпо ип нФ?>
ЦФь: лиъ яахоrиl ь Фа
^о.0 

игры,.tкак вы думфте. мохно ли так cкara гьlL,l, мэма ставит вазу с цвФами в стол.
l, кода ютr1 что_то ýлиъ теряюr деньги,

4, б полулежит красивый ковёп

,_, "Почему лредlожени-я 
"..""",.: "."nn*r.n"

<Огг!ддй-ка>
Цель игры: o6)"Jaтb детей

" "'i#:"_l:"i""; *" ;;;;. ;;;;;Ы;#fl;;i,ffi х" 
*'", "*""*лол игры, вослитатФь на

лредмсrах. йгаjываjи 
" ; ;;;;;; i;;i *к оня расскаэли о ,накомп

лоиграем, п}сть 
"р""""," ;;;-;я;,ТаJки и лредтэвеr: ,давайте

onu.*n. o,b".".'*u*o;;,;;;;';;J;j-, рассiц}а о себе, а мы пп

^огда 
о}деlе рфскаlываlь. ,"**.. *;""JТj,tОбЛЮДаТЬ _Лравила иты|

отrадми, говЬриге rолш".;;;;;;.;;';g:.На Неm. чlйы мы сраlуяе
орые на.iодяrся в комяате,,

"р", ",.;; ;;,;; ;i;:ffiii:"H1":"9r,b предмет дл, олисач,i]п.
играюцечу, ребёнок 

"Ъ."", 
;;";";ffi. :::ЦJеК 

м колеяи любому
каvешек Tovy. 

^," Ф*, ",;;;;,;,"Ьl;е 
предV-еlа, а ,атем переlиfi

прелметл перм.m камiш* ;;;;;;;";;#:*Ёff lff Jff;"* .".,
I Lпан олисаяия лредмета

.".,,:: :::."*,""й. rр}lлой Формы, l m можно бросать вверх, хаmъ лоlcшle а в группе нелы, им играгь, ъr 
'(ак 

чохнор

<Еiрпсуй сrOзку,



Цель: науч,в сосmышrь опясаяие

<чсm пr свФе яе бывдет,,
Цель: яалить Еаходлть ! обсркдать ошибки,

картинкr_яел€пиuы.

картины с опорой на Фрармевты

при рзссмативании

при сосгавленли рассказов.

Ход ,гры. Рассмоlрев картивки-нФепrцы, лопrюсить ребёнка не простоl:r."::jl]"j:"P"*'*" очем} даннф изобраiениеошяоочное, lогла поллится полное олисrние кэрlины. да еще и с алемеЕmмл

<Кзк ты узцал?>
Цель: учить подб!рать докsательстм

выоrрая суцес@нные пр!знаки.

__л_ХодjФj, 
Перед дФьми яаходятся предметы иля картrяки, которые им

бедуций спрашиваеl: .Как тd }знм. чtо r,m t'елевиюр?" Играючrий долlкея
l]1!"," "р"о"*, 

выбпрая только суцественны€ ор!зяшfi, отлпаюпrи€ эплпредмgг от офмьных, За каrкдый лоавильно
+",,q, в*,р"* ;. ;;;ъ;:;:?н Ёr#яный 

при]нм поллаег

ход иФы, после
что бы он сделм, если

<сост!вьФово)

Целы рдзвитпе ворческого воображения, об)чеяrе свободному

прочrения ребёнry .кsки предложитt ему рассrfuагь,оы лопд в даян)4о ckarý и crш бы одяим из l,шных



Цель: учпть выделять в словах

4,.,.Ход 
иты У деreй ло однф rapтe, } Ед)шего Оуквы. Он нsывафоукв), а де|х прося | \ебе н}тные 6) квы и яамаrывают нs н)хные карrинки,

::: r:",",i*, бупуl собршы. ребёнок до.lлея прочиmlь лолг]ившееся

mким ооразом обучаФ еm первоначмьяому чтеяию,

<Развдай ребус,
Цепь: заЕрепить )мение выделять пеDвый l

ход игры, детям дsют карточки. яа l
карпнки. на -"й"-; ;й,.i"i" ".,J;" "Ё,J"iн:'-".н:ff 

гн^*i"""1
ервые слоп, а зат€м из я,

Каргочм с преrмеrными каргинкаVи для иl ры:

Ломы, шары, ливая _ лош:али
Гиря. тапочки. ракета _ гитара

Оry?ец, лушка, караядацj _ опчшка
Дома, ромашха, гиря _ дороm
Караядаш, тюлень, tлары катюша
Оса, синица. налерсток _ Фиliа
Орехr, совы, капусm - осока
Ворона, роза, тsрелка _ sоDота
Оса. 1,1ры. ниftи _ окуни
Банал, rФц, рыба _ базаDы
Сова, бмцэйка. каранд;ш . собака

(иt слогов _ пред,Iожснпе)
ЦФь: яауч!ть вЕцелrъ первый слог из

слогам слом, а яз вих _ предлФкев!я,
Ход иrры, Ребёнt у,Oаётся карточка_Dе6!с.

предложение. км!ое слово ;;;;;"".".;'"';,"i 
-*рой rашифрваяо целое

с.точке, ребёнф "",";; й;";;;;"".i",ffiJ1ffi:;::нх".",ffi:;":lgll1"-"y,****- ,"ь,ъ,._*_"йй*
tЦlо груплJ iартиноь, сосrавляет Blopoe слово }rt

::|11",.-.* и те дшее, пока яе расшифруег все слова, l Iоrоч на]ывзfiполг,еяные Фова по пор,дку, образуя предrЬжелие.

<Четвёртый лишляй)

л.,.,.л1lт_1l "_" устаяашивать сходство и различие предметов по
. ]акреrшеяие слов_обобщеяий.

лод игры, На сюле вышsдывается ло l
отfiосятся к одной revаlи"""-",Ъ,i"",'" 

"i,i#tr ,iХТ*ХЧ;#.{" Xi#iiгруппе, Летям дается ]аjание: рассмогрtilе карlинки л олределиrе. кака, и?

первый звук я сосгавлять !з полреняых

слова, соФвлть по первым



неподходяurую картияку пер€в€рните]
одяим словоD,Кахдый участнrк ,сшчает лиUr!юю кармнку по очереди,Если оя ошибаетс, задаdие, его мриаят пред,lаmютвыполнить следующему игроку. За каждое правr|льное выполяеsяе длот
Фишц лаыитывJеl l01, Klo наберф больUrе фицJеf, Р,д каринок длл игры:

l, Руоашка. ryФли,6рюки, пидяак,
2, Яблоко. крыжовник. сvородина, vsлина,
3, Телевизор. Шkаф. (Dл, кровть,
4, К}кушка сова бабочка, сорокб
5, Тарелка. ме6. каtтрюля, лояка
6. Ромашка. береза, Фь, тололь.
7, Пом!дор, оryрец, морковь. слпва,
8, Шапка, берет, шяп4 носок,
9. Топор, пила. ручка, рубаяок,
I0, МедвеJь, лиса. vицJка плюшевый, rdяц,

(Bеряо лх это?)
ЦФь] рзвитие сл)аовоrc

" _ 
хо,.",р,,, д.,,","п,;; ;;;-;;;;;T;ffixflfi:;:fl:ff;""

волрос| -Веряо rи ,го: - поое кмдою
п!€дlоженяя л доказать, лочему за правпльный ответполучфтфишку. ВыиФывает ют, юо полrчrrт больлrе фишr*_Верно ли зто?

Собпрают сыр с кусmв,
С зайцами лас)т коров,
На лугу доят волов,
В пшс пускается медведь,
тыквы стали лесни петь,
Косят косари леса.
На снег/ лежит роса.
Верно лtl, что как_то раз
ог дожд, вас зоятик спас?
Что луяа нам ночью светrт?
Что конфеl не любп лФи: Л,Сrанчев

(Найдt лишпее слово)
Цель: упржнять ва развитие мыслительных проц€ссов обобщеяпя.

отмечения. вьцелениq с) ще( | веняы\ пrи lнзков,

_,. *:".I""], Предло)rиrc ребёнr) олределиlь слово, которое яшяется
лишниv, Читайте ребёнк) серию слов, Кdждая серия еосгоиt иr 4 слов, ] слом
:_1ч:i сеем ячются одяородным, и мог}т бы* 

"6*д,"",, "" 
.б;;;

д,lя шх признак}, а l слово отлrчаеrcя от них и должнобmь fiсмючеяо,
Перечень серий слов:
l, Старый, дряuый. мдевький. вепий,
2, Храбрый, злой, смелый, отвзкный,
]. Яблоко. слива, оryрец, груlца,



4, Молоко, творог, смФан4 хлеб.
5, Час, мrнга, лfiо. сеiанда,
6. Ложка, тарелка, кастрюля, сумка,
7. Платье. свrтер, шапка, рубашка,
8. Мьпо, метла, паста зубяш, цtампуfiь,
9, Берез!, дуб, сося4 земляни(а,
l0, Кяив, телевизор, радяо. машиmфон.

(ПодD,мв цифру)
Цель: лаучить определять количество слов в предложеви! !а сл}а,
ход ,гры. ВеIryщий лроизнослт вслух предlожение, а дет! подсчитыФт

и лодяимают соотreтствуоцую цифру. Первояачдьяо для
аЕшиза используются преепожеяия беэ предlоrcв и союзов,

Предложеяия д,lя игры:

2, ПФя кормит кур,
3, Врач лечит больвого ребёяка,
4, Мама r7пила Наташе красивую куuу,
5, Сшьяый спортсмевлегко подяя тяхёл}ю шrанlу.

dдчем пsм т, вешgD
Целы яаучиъ в речи сложноподчинёнвые преллФкеsш

ход иФы, перед игроками лежат разные предметы: мяч, каршдаrли,
кяи.аj кум4 аузовпчоtt, скмшка и другие игрушки. Деп должяы выбрать
себе любой предмет, во объясfiить, для чего он Е}^лен. В пре/цожеflи! должен
бытьяспользован союз чтобы: <Я взял караsдаLц, чтобы рисомть>.

(CоФдвь фрr}у,
Цель: закрепить умение образовымть предложения ,з слов,
Ход игры, Предложить дФям придумаъ предложеяш, используя

забаsяый щенок лол!ш корзина
спелм ягода веселм лесяя
колючrй ryст леспое озеро,

(СоФдвь два расскдзs>
Цель: научить рsличаlь сюхеlы рdньN рэс(на]ов,
Ход иФы, Перед ребёffком шадут влеремешiт два яабора серпйных

l(арт!вок и про.ят выложить срl]у две серии, а заЕм составить расс@ы по
кацдой серии.

<По{ск п ропавшп! деталей)
Целы научлть карпяы с опорй fiа Фрmеяты



.л".I:1 ]з* "ФоrcrраФия нспорflлась. некФорые Фртмекrы сlерлись сХорошо. что сохранилнсь чменьме сяимки, ПодФдвь вн)жное vесrc каж.цый фрdfuенl и опиI!и D карtину. коmр}ю сничм



ПРПЛОЖОНИЕ 2

Коцсультiцпя4пя родпСЛеЙ дrцsпячфкпе пгры дj, Фrршего
ошкольяоm ао}рдФ..

Uдним иr видов игроюй деmльности являФя дндд(ппеская игрв_
позволяющая шир€ приобщать дФеЙ к текущей жизни в досrупньх( им форма(,ятеллекryмБной ! акт!вной прапической леямьносп, нравствевяых иэстегич€скп переживаяий,

илра создаФ положителБный эмоцrон:йьный подъем, вызываФ хорошее:TYT,"J" греб)fl определеяного налряженш нершоя
*.л,.тl_*1l*l"- время иФы развимеl моf ре6€нка,
:.Т'::":.*-""игРысДи!акгическимииФ)шкэми'впF'оцессекоlорыхr:liт" " }ffрепляflся му(ýлат}"" ру*, ",о ,*же ола-лри"восказывастся яа умствеяном развиви деreй т.е, будlцему оОлению в ruKore.

Omsсчач бысmрI
Иrратьмоl(но вдво_ем и компанией, Оди1,1{з ифоков называеттри
прилагательных, обо]начаюц1,1е раиичные харакrерные Фойсва
какOlФлиOо пр€дмета - цвет, вкус Dазмео и т.л.
Второй иФок дол)t(ен быстро нiзвiть лрiдмет, пододций эпм
признакам:

З8Oнкий, бысrрый, веселый .., {мяч)
Высокий, проч8Dlй, кирпичный .,, Иом)
Ры,fi ая, лучJиоая, хиФая..,(лиса)

Зеленая, колючая, нарядная.' {ёлм)

--

lIl



кmо бодьrце?
Перед дФьми Фавиrc {акой-нибудь предлq, обладаlоций ках мож,

lяаюв _ например, млч _ круrлый,
олкlящий.,вёрдыи rлdдий щ, ьаоборо . мяrшй, шершавdй,
машинка _ больJая, малрньхая, блФщая. (аерrаюцrая, свФлаr,
темная, одноцветная (разноцевая).

Задание депм l
].кю большё назоýеt сбойсва

1кФ больше назовет возмо8!t
дейовий с предметом.

Прчglуtlывасш рассlfiз
взфслый читает предохения, деrи всввляют подлежацее|
(уа3уемOэ, пOяснительные Фова и t д, За основу мо,lно вяъ ра(-
схазц Суrееsа, Бианхи.
Например: {На лороге сlaдела и ,(алобно мryхала-. (ýol).
Кошв (liдёла перед чашкой с rюлоком и l*а4но,..1Й делам?1

Ж"ЖЖffi#.,"'о'ff
Котrта иrрали мяqиком,,. (хак?),

(



Чсд пахнsm?
Приготовьте предметы со(пециФичео(им запахом - мыло, обувной

крем, чесноl{l лимон и др, С детьми до4летстоитпранее рассмот-
реть все предметы, обговорить, что сьедобное, вместе понюхать и
лопытаться оlределить ]а пах - кисл ь i, горьхий, сладкий, пряflный -
неприяlныи, сьедооный. несьедобный.
Затем завяжите ребёнку глаза и пред,
лOхите по запахуопределить ка)(дый
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Дидакrические игры ! упраr(неЕия ,зыкоФго содержня, _ ва)квеfuпее
средспо спмуляроваЕrя ,зыковых игр детей, в поискоюй
сфере лексик, и грамматики.

Д!дактяческФ игрд яшиеrcя fiгровой формой об)девияl в которй
одяовр€менно действ}ют два начмаi
(зэн'мательяое), з,дача воспиlателя зключz 

познават€льgое и шроше

детей ицтерес к,гре! подобрать такие *,"",fii",iJ1;"Т}.lТ.Т,]ЪJ
акrивно обогатять свой словарь, Дид.пичес@ иФа является лпрко
распросте€нЕым методом словарной рабO.ы с детьмя допкольgоm

пр,меreние дид{кпческ!х иФ фф€кпвностьпеддгогпеског0 процессаj цром€ того, они слособствуот разв}miю памятr_
мыlJления у детей. ока]ывм огромное вли,ние яа }тствеявое развrmе
ребея@, Обучая детей в процессе игры, н€обходямо сг!емиБс, к mму, чтобы
радость от иФ п€реша в рддоФь учеяия.

Дйдакт!ческие иrры яшяются мопц€йшнм ср€дством дrя parBиTIiJl р€чиУ детей еще и поmму! что ях мояъо рекомсндощть дrш ислользоваrrяя
родятелrм в домашgнх условиях.

. ИСпольryя рекомен!ации о,с, уurаковой, г.д,
] рlаковой, vожяо rязвить у деrей возраста тяry ксловоr ворчеств}. к иФе со слоюч. блаmдаря Komp"* *" y""iul* 
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l, Белоус Е. Разв,тпе речи ! ФонематичФкоп
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7. Ушакова М,А,ра]витfiе речи дgтей, - М,,2000
Б А,lексеев€ м,М, ЯUJина в,и, Речевое DазвитАкадемиr,200о, _ l59c " ' """,Те ДОlU кол ьни ков, _ м,:
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Ледтоt ичкrФ лсиюлоп{, _ М,, Педаml ика, I99l,с , маяов А,С, Психическое и фи чФкф Dmп
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